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4.Haber Biilteni

Mayis 2024'ten Aralik 2024'e kadar projedeki faaliyetler

CP2 “Dijital Hikaye Anlatma

Teknikleri” Egitim Programi —
Ortak iilkelerde pilot egitim

Tiirkiye'deki Pilot Egitimler
Bafra Milli Egitim Miidiirligii

Egitim, yenilik¢i  dijital hikaye anlatimi
teknikleriyle akademik basariy1r artirarak erken
okul terkini azaltmayir amaclayan "Dijital
Hikayeler" projesinin bir pargasit olarak 13-16
Mayis 2024 tarihleri arasinda Tiirkiye, Bafra'da
gergeklesti. Egitime, oncelikle BT ve Tiirkce dil
Ogretimine odaklanan, 8 ortaokul ve 4 lise
O0gretmeni olmak iizere toplam 12 katilimci
katildi.

Egitim, teorik bilgiyi pratik uygulamalarla
birlestirerek dort giin boyunca yapilandirildi ve

katilimcilarin uygulamali etkinliklere
katilmalarina ve ornek dersler gelistirmelerine
olanak tanidi.

Temel ¢iktilar arasinda, dijital hikaye anlatimi
modiillerinin etkinligi ve kullanmighhigiyla ilgili
ezici bir ¢ogunlukla olumlu geri bildirimler yer
aldi ve katilimcilar, kazanilan becerilerin ve
bilginin egitim kariyerlerine ve Ogretim
metodolojilerine onemli Olciide fayda
saglayacagina dair giivenlerini dile getirdiler.

Yildiz Teknik Universitesi

Pilot egitime Yildiz Teknik Universitesi'nden
O0grenci Ogretmenler ve lisansiistii diizeydeki
egitimciler dahil 17 katilimct katildi. Oturumlar
17-21 Mayis 2024 tarihleri arasinda gergeklesti
ve egitimcilere erken okul terkini ele almak ve
akademik basarty1r artirmak i¢in dijital hikaye
anlatimi1 becerileri kazandirmaya odaklandi.

Egitim, egitimcileri 6gretim uygulamalarmi
gelistirmek ve erken okul terkini ele almak i¢in
dijital hikaye anlatimi teknikleriyle donatmayi
amachiyordu.  Egitime, baslangicta  dijital
hikayelerin yararliligina orta diizeyde
inandiklarmi ifade eden katilimcilar katildi ve
katilimcilarin - %76's1  egitimden Once bunlari
faydali buldu. Ancak egitim sonrasi sonuglar
onemli bir degisim gosterdi ve katilimcilarin
%100't ogretimlerinde dijital hikaye anlatiminm
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degerini fark etti. Egitim, bu teknikleri kullanma
konusunda giivenlerini  artirdi  ve analitik
diisiinme, problem ¢6zme ve Ogrenciler arasinda
is birligi gibi temel 21. yiizyi1l becerilerini
gelistirdi. Genel olarak, egitimin dijital becerileri
gelisgtirme ve  Ogretmen-6grenci iligkilerini
iyilestirmede etkili oldugu, projenin erken okul
terkini azaltma ve akademik basariy1 artirma
hedeflerine olumlu katkida bulundugu goriildii.
Katilimcilar  ayrica modiillerin  smiflardaki
uygulanabilirligi, Ogretmen-6grenci ve akran
iligkilerini 1yilestirmedeki rolleri ve erken okul
terkini azaltmadaki alakalar1 konusunda daha
fazla takdirlerini ifade ettiler ve bu da projenin
hedefleriyle net bir uyum oldugunu gosterdi.

Fatih Atatiirk Cagdas Yasam Cok
Programlh Anadolu Lisesi

"Dijital Hikayeler" projesi i¢in pilot egitim, 3 ve
7 Mayis 2024 tarihlerinde Istanbul'daki Fatih
Atatlirk Cagdas Yasam Cok Programli Anadolu
Lisesi'nde bes tam giin boyunca gerceklestirildi.
Tiilay UGUR tarafindan koordine edilen
oturumlar, egitimcilere dijital hikaye anlatimi
tekniklerini ve O0gretim  uygulamalarmi
gelistirmek i¢in aracglar1 tanitmayi amacliyordu.
Katilimcilara, program boyunca 6grenmelerini ve
katilimlarmi1 desteklemek i¢cin Egitmen Egitimi
Kitapgigr ve bir proje brosiirii gibi kaynaklar
verildi. Egitime, lise (¢ogunluk), ilkokul ve
meslek okullar1 dahil olmak tizere ¢esitli egitim
gecmislerine sahip 12 6gretmen katildi. Hepsi 13-
18 yas arahigindaki Ogrencilerle calisti. Grupta
neredeyse esit cinsiyet dagilimi vardi, %58 kadin
ve %42 erkek katilimcer vardi. Bu gesitlilik, ¢esitli
Ogretim baglamlarinda dijital hikaye anlatimi
uygulamalarinim kapsaml bir sekilde
kesfedilmesine olanak sagladi.
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Pilot oOncesi ve pilot sonrasi anketlerin
kargilastirmali  analizi, Ogretmenlerin  dijital
hikaye anlatimma iligkin  algilarinda  ve
giivenlerinde Onemli bir degisim oldugunu
vurgulamaktadir. Baslangicta dijital araclarin
teorik  potansiyeline odaklanan katilimecilar,
egitim sonrasi pratik uygulamalara, kullanim
kolayligina ve oOgrenci katilimma dogrudan
etkisine vurgu yapmistir. Egitim, dijital hikaye
anlatimmin yaraticiligi, is birligini ve iletisimi
tesvik etmedeki roliine olan takdirlerini artirmis
ve analitik digiinme ve problem ¢6zme
becerilerini  gelistirmedeki  etkinligine olan
manglarin1  gliclendirmistir.  Bu  doniisiim,
egitimcilere dijital hikaye anlatimimi 6gretim
uygulamalarma etkili bir sekilde entegre etme
becerileri ve giiveni kazandirmadaki egitimin
basarisinin altin1 ¢izmektedir.

Italya'daki pilot egitim

EU-Track, 27 Mayis - 6 Temmuz 2024 tarihleri
arasinda Italya'nin Terracina kentindeki Instituto
Comprehensive "Maria Montessori"de kapsamli
bir Pilot Egitim etkinligi diizenledi. Egitim, SE
yapilandirmaci 6 grenme modelini izleyerek dijital
hikaye anlatimi yoluyla 1ilgi ¢ekici 06grenci
etkinlikleri tasarlama konusunda Ogretmenleri
desteklemeyi amagliyordu. Katilimcilar, dijital
araglar1 kullanma konusunda daha fazla giiven
duyduklarmi, o6zellikle COVID-19 sonrasi
kopukluk gibi zorluklarla basa ¢ikmada Ogrenci
katilimini, elestirel diisiinmeyi, yaraticiligi ve is
birligini artirma potansiyellerini fark ettiklerini
bildirdiler.
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Slovenya'daki pilot egitim

"Dijital Hikayeler" projesi i¢in pilot egitim, 13
Haziran - 27 Haziran 2024 tarihleri arasinda
Ljubljana Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde {i¢
Sloven ilkokulundan 17 6gretmenin katilimryla
gerceklesti. Egitim, 6gretmenlerin dijital hikaye
anlatimi ve smiftaki uygulamalar1 konusundaki
becerilerini gelistirmeyi amagliyordu. Sonugclar,
ogretmenlerin kendi bilgilerini ve dijital hikaye
anlattimmin  21. ylizyil becerilerini, 0Ozellikle
yaraticilik, problem c¢o6zme ve is birliginde,
gelistirmedeki  algilanan  faydasin1  kendi

kendilerine degerlendirmelerinde 6nemli  bir
tyilesme oldugunu gosterdi.
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anlatimi modillerinin bir aylhk o6zerk kesfini
kolaylagtirdi. Sonuglar, 6gretmenlerin egitim
materyallerine iliskin algilarinda belirgin  bir
iyilesme oldugunu gosterdi ve bir¢ogu pilot
uygulamadan sonra bunlar1 "son derece yararli"
olarak degerlendirdi. Geri bildirimdeki bu olumlu
degisim, programin 6gretmenlerin dijital hikaye
anlatimmi smiflarina entegre etme konusundaki
giivenini ve becerilerini artirmadaki etkinligini
vurgulayarak, Ogrenci katilimmi ve egitim
sonuclarini iyilestirmek i¢in gli¢lii bir potansiyel
oldugunu gosteriyor.

Katilimeilar, egitim materyallerinin 6grencilerde
zorlu konulara karst olumlu bir tutum
gelistirmede faydali oldugunu bildirdi. Sonug
olarak, pilot egitim, Ogretmenleri modern
pedagojik yaklasimlarla basariyla donatti ve
dijital hikaye anlatimmin Slovenya'da egitim

uygulamalarmi ve O0grenci katilimini1
gelistirmedeki etkinligini vurguladi.
Portekiz'deki pilot egitim

Portekiz'deki "Dijital Hikaye Anlatma

Teknikleri" programinin pilot egitimi, Escola
Secundaria Carlos Amarante ve Centro de
Formacdo de Sd de Miranda isbirligiyle 21
Haziran - 23 Temmuz 2024 tarihleri arasinda yiiz
yiize ve asenkron oturumlar1 birlestirerek hibrit
bir formatta gergeklestirildi.

Egitime 34 Ogretmen katildi, asgari katilim
gereksinimini 6nemli dlciide ast1 ve dijital hikaye

CP3- Cevrimici etkilesimli
ogrenme/odretme platform

Dijital Hikayeler projesi, dijital hikaye anlatimini
Ogretim uygulamalarma entegre etme
konusundaki ilgileri nedeniyle secilen Tiirkiye,
Italya, Slovenya ve Portekiz’den  gesitli
egitimcilerden olusan bir grubu hedef aldi. Bu
grup, farkl egitim seviyeleri ve ge¢cmislere sahip
Ogretmenleri igererek farkl kiiltiirel baglamlar1 ve
egitim ihtiyaglarmi1 yansitan genis bir geri
bildirim  yelpazesi sagladi.  Katilimeilarin
cesitliligi, platformun cesitli Ogretim
ortamlarindaki etkinligini degerlendirmek i¢in
Oonemliydi.

Pilot uygulama siireci, katilimcilarin hem rehberli
hem de bagimsiz kesifler yoluyla Dijital
Hikayeler platformuyla etkilesime girdigi, birden
fazla konumda gergeklestirilen yapilandirilmis
test oturumlarini igeriyordu.
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Bu yaklasim, egitimcilerin platformun islevlerine
asina olmalarmi ve gercek zamanli geri bildirim
saglamalarma  izin  verdi.  Degerlendirme
anketleri, netligi saglamak ve diirlist yanitlari
tesvik etmek icin ceviriler saglanarak iggoriiler
toplamak i¢in kullanildi. Pilot uygulama,
platformun kullanilabilirligi ve igerigi hakkinda
kapsamli geri bildirim saglayacak etkilesimli bir
deneyim yaratmay1 amagliyordu.

Degerlendirme anketinin analizi, katilimcilarin
kullanici dostu tasarimii, sezgisel gezinmeyi ve
O0gretim materyallerinin agikligmi vurgulamasiyla
platformun  gicli  bir  sekilde  olumlu
karsilandigint =~ gosterdi.  Geri  bildirimler
cogunlukla olumlu olsa da, gezinmeyi gelistirmek
ve belirli ozelliklere erisimi basitlestirmek gibi
baz1 yapici iyilestirme Onerileri kaydedildi. Genel
olarak, bulgular Dijital Hikayeler platformunun
egitimcilerin ihtiyaglarin1 karsilayan etkili bir
egitim aract oldugunu ve Ogretim hedefleriyle
siirekli uyumu saglamak i¢in gelecekteki
gelistirmeler i¢in saglam bir temel sagladigini
dogrulamaktadir.

WP4 - Dijital hikaye anlatinu
tekniklerini tesvik etmek icin
"Tavsiye Programi” - Kiigiik
Olcekli Toplantilar

Dijital Hikayeler projesinin bir parcasi olarak
diizenlenen kiiclik Slgekli toplantilar, erken okul
terkini ele almak i¢in egitim paydaslar1 arasinda
diyalogu tesvik etmek {lizere tasarlandi ve tiim
ortak iilkelerde gerceklesti. Bu tartigmalara, dijital
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hikaye anlatiminin 6grencileri mesgul etmek ve
o0grenme deneyimlerini kisisellestirmek i¢in bir
ara¢ olarak potansiyelini vurgulayan miidiirler,
Ogretmenler,  veliler ve  diger  egitim
profesyonelleri katild1.

Katilimcilar, hikaye anlatmanmm  karmasik
kavramlar1  basitlestirebilecegini,  smif  igi
etkilesimi artirabilecegini ve 6zellikle ekonomik
olarak dezavantajli bolgelerde okul terk oranlarini
azaltabilecegini vurguladilar. Daha kapsayici ve
motive edici bir egitim ortami yaratmak i¢in
hedefli miidahalelere ve savunmasiz bolgeler i¢in
kaynaklara daha fazla yatirim yapilmasina ihtiyag
duyuldugu da vurgulanda.
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Bu toplantilarda katilimeilar, dijital hikaye
anlatimin1 miifredata entegre etmenin pratik
faydalarina odaklandilar. Bu tiir yaklagimlarin
dersleri daha dinamik hale getirebilecegini ve
ogrencilerin kigisel deneyimleriyle yankilanan
yaratict goOrevlere aktif olarak katimalarina
olanak taniyabilecegini belirttiler. Dijital hikaye
anlatimi, aidiyet ve karsilikli destek duygusunu
tesvik ederek marjinal 6grencilerin okula bagh
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hissetmelerine yardime1 oldu. Tartigmalar ayrica
etkinlikleri ogrencilerin ilgi alanlarina gore
uyarlamanin ve dikkatlerini korumak ve 6grenme
sonuclarint iyilestirmek i¢in duygusal katilimi
dahil etmenin 6nemini vurguladi.

Diger Oneriler, 6gretmenler i¢in mesleki gelisgimin
onemini ve dijital hikaye anlatimi girisimlerini
desteklemek icin iyilestirilmis altyapiya duyulan
ihtiyact vurguladi. Ogretmenler, bu yontemleri
ogretimlerine etkili bir sekilde dahil etmek i¢in
dijital beceriler ve hikaye anlatimi egitimi almaya
tesvik edildi. Ek olarak, oyunlastirma ve tersine
smiflar gibi yenilik¢i 6gretim uygulamalarinin
dahil edilmesi, daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici bir
O0grenme ortami yaratmak ic¢in Onerildi. Genel
olarak, kiiciik 6l¢ekli toplantilar hikaye anlatimini
ve dijital araglari, egitim katilimmi artrmak ve
erken okul terkini azaltmak ic¢in etkili araglar
olarak tanimlad1.

WP5 - Degerlendirme Programi -
Final konferansi

Dijital Hikayeler projesi, 6 Aralik 2024'te
Istanbul'daki prestijli Yildiz Teknik
Universitesi'nde ~ diizenlenen ve biiyiik bir
heyecanla beklenen Final Konferans1 ile
yolculugunu tamamlada.

Bu etkinlik, projenin basarilarmi1 kutlamak ve
modern egitim tizerindeki etkisini kesfetmek igin
akademik kadroyu, Ogrencileri ve egitim
alanindaki kamu yetkililerini bir araya getirdi.

Konferansin Temel Amaclar:

Sonuglarin Sergilenmesi: Projenin iki yillik stiresi
boyunca elde edilen sonuglarin kapsamli bir
sunumu.En Iyi Uygulamalarin Paylagilmasi:
Gelistirilen yenilik¢i metodolojileri ve stratejileri
vurgulamak i¢in paydaslarla acgik tartigmalar ve
fikir aligverisleri.
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Etki Uzerine Diisiinceler: Dijital  hikaye
anlaticiliginin egitimi gelistirmek ve yaraticiligi
tesvik etmek icin gii¢li bir ara¢g oldugunun
derinlemesine bir incelemesi.

Katilimcilarin  canli  katilimi  ve i¢gdrii dolu
katkilar1 konferansi bir kapanig toreninden c¢ok
daha fazlasma doniistiirdii; dijital egitimde yeni
fikirlere ilham veren ve gelecekteki is birliklerini
olusturan bir platform haline geldi.
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SOSYAL MEDYA HESAPLARI
websitesi
www.digitalstories-project.eu

Facebook Sayfasi
https://www.facebook.com/DigitalStories2023

Twitter Hesabi
@DigitalStories5

Avrupa Komisyonunun bu yaymmn yapimimna verdigi
destek, igerigin onaylandigi anlamma gelmez, igerik
yalnizca yazarlarin gorislerini yansitir ve Komisyon ve
Tirkiye Ulusal Ajansi, burada yer alan bilgilerin herhangi
bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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